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Information importante 


Gracias por elegir Donkey Kong 
Country Returns 3D para la consola 
Nintendo 3DS. 

Para los efectos de este manual, el 
termino “Nintendo 3DS" se refiere 
tanto a la consola Nintendo 3DS 
como a la consola Nintendo 3DS XL. 

Por favor, lee con atencion este 
manual antes de usar el programa. 
Lee el manual de instrucciones de la 
consola para obtener mas detalles y 
consejos que te ayudaran a disfrutar 
mas de tu experiencia de juego. 

A IMPORTANTE 

Lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este titulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono * en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 
contenido de cada seccion. Cuando 
hayas terminado, oprime I ^home 
para volver al menu HOME. 

Tambien deberias leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones de la consola, incluida 
la seccion de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar 
este programa. 


IMPORTANTE 

La consola Nintendo 3DS y este 
programa no fueron disenados para 
usarse con dispositivos no autorizados 
o accesorios sin licencia. Su uso 
podria ser ilegal, anula la garantia e 
incumple las obligaciones aceptadas 
en el contrato de uso. Adenitis, dicho 
uso podria causar lesiones a ti o a 
terceros y podria causar problemas de 
funcionamiento y/o dano a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios 
relacionados. Nintendo (asi como sus 
concesionarios o distribuidores 
autorizados) no es responsable de 
ningun dano o perdida causada por el 
uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. 
A menos que se autorice, el copiar 
programas de Nintendo es ilegal y esta 
estrictamente prohibido por las leyes 
de propiedad intelectual tanto 
nacionales como internacionales. Las 
copias de seguridad o de archivo no 
estan autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad 
intelectual de otros, y solicitamos a los 
proveedores de contenido de 
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de 
Autor del Milenio Digital) en los 
Estados Unidos. la Directiva sobre el 
Comercio Electronic© en la Union 
Europea y otras leyes aplicables, 
hemos decidido adoptar la politica de 
eliminar, bajo las circunstancias 
apropiadas y a nuestro criterio 
exclusivo, cualquier programa para la 
consola Nintendo 3DS que se 
considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 
derechos de propiedad intelectual 
estan siendo infringidos, visita 
www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus 
derechos. 


© 201 0 - 201 3 Nintendo. 
Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 
CTR-P-AYTE-USZ 





Introduction 



Donkey Kong Country Returns 3D 
es una adaptacion para la consola 
Nintendo 3DS del juego Donkey 
Kong Country Returns para la 
consola Wii. 

Este juego cuenta con nuevos 
elementos entre los que se 
incluyen nuevos niveles y el Modo 
nuevo (pag. 3) que es ideal para 
quienes juegan esta serie por 
primera vez. 







Inicio 






Elegir partida 


Para jugar desde 
el principio, elige 
Nueva partida. 

Para reanudar una 
partida, elige un 
archivo con tus 
datos de guardado usando Q o 
y despues oprime ® para 
confirmar. 



Elige el modo de juego que 
deseas jugar. 

^ Modo nuevo 

Este modo es ideal para quienes 
juegan esta serie por primera vez. 
En este modo tendras disponibles 
tres corazones (pag. 8) al principio 
del juego y podras comprar mas 
objetos (pag. 1 2) que en el Modo 
original. 

Q) Modo original 

Este modo es igual a la version del 
juego para la consola Wii. Tendras 
dos corazones disponibles al 
principio del juego. 


♦ Encontraras niveles nuevos en 
ambos modos. 


Comenzar una partida 


Elige el numero 
de jugadores. 



♦ El modo 2 jugadores se realiza 
mediante el juego local 
(pag. 13). 


Extras 

El menu Extras te 
permite ver imagenes, 
dioramas, videos o 
escuchar la musica 
del juego. 

♦ Tendras que 
desbloquear estas 
secciones segun 
progreses en el 
juego. 

Opciones 

El menu de opciones 
te permite comprobar 
y ajustar el sonido y 
la configuracion del 
control del juego. 
Puedes elegir entre 
controlar el juego 
con el boton 
deslizante o la cruz 
de control. 


♦ La informacion de este manual 
se basa en los controles con el 
boton deslizante. 



































Guardar y borrar datos 



Guardar datos 


t . - . . i 

Tu progreso en el juego, asi como 
los objetos que consigas, 
quedaran guardados 
automaticamente en el archivo que 
elijas en la pantalla de seleccion 
de partida. 

♦ Cuando se este guardando el 
progreso, se mostrara un icono 
girando. 

Borrar datos 


Para borrar los datos de guardado, 
oprime ® en la pantalla de 
seleccion de partida y elige el 
archivo que quieres borrar. Para 
borrar todos los datos de 
guardado, manten oprimidos 
®, (E> y © simultaneamente 
despues de iniciar el juego desde 
el menu HOME. 

♦ Ten en cuenta que los datos 
borrados no se pueden 
recuperar. 

Copia r datos 1 

l ■ - — ---—> . 1 

Para copiar datos de guardado, 
oprime ® en la pantalla de 
seleccion de partida y elige el 
archivo que quieres copiar y el 
lugar vacio en el que quieras 
copiarlo. 


Para evitar perder datos debido a 
acciones realizadas por el usuario, 
no apagues y enciendas la consola 
repetidamente ni saques la tarjeta 
de juego/tarjeta SD mientras se 
guardan los datos. La perdida de 
datos tambien puede ser 
ocasionada por problemas de 
conexion, debido a la presencia de 
polvo o suciedad en los terminales. 
En estas situaciones, los datos no 
podrian recuperarse. 




















Acciones de Donkey Kong 


—^mp^uPFwn 

1^ ' - _w' 

Caminar/Correr/Agachars e 


Desliza O hacia la izquierda o 
derecha para caminar. Al deslizar 
mas O en una direccion, Donkey 
Kong comenzara a correr. Desliza 
O hacia abajo para agacharte. 



Sal tar 


Oprime ® o ® para saltar. Oprime 
® o © brevemente para hacer 
saltos cortos o mantenlo oprimido 
para dar saltos mas largos. Si al 
caer sobre un enemigo oprimes ® 
o (D en el momento adecuado, 
podras dar un salto mas largo. 

i. ~ -j-j-----a-- -a 

Agarrar/Trepar 


Manten oprimido [Do© 
para recoger barriles u 
otros objetos. Suelta el 
boton para lanzar el barril 
o para soltar el objeto. Manten 
oprimido flo® para agarrarte a la 
hierba, cuerdas, lianas, etc. Inclina 
Q para trepar a lo largo de la 
superficie. Para descolgarte, suelta 
el boton. 



Golpear el suelo 



Oprime ® o © para 
golpear el suelo. Esto 
puede aturdir a enemigos 
cercanos y revelar 
objetos ocultos. Usa esta accion 
mientras estas trepando por la 
hierba para golpear la pared o el 
techo. 

♦ No podras aturdir a ciertos 
enemigos. 



Ataquejueda 


2 


Oprime ® o ® mientras 
caminas o corres para 
rodar y atacar a los 
enemigos. Oprime ® o ® 
mientras ruedas para dar un salto 
largo. 

♦ Algunos enemigos no seran 
afectados por el ataque rueda. 

~~ Soplar 



Desliza O hacia abajo y 
oprime (E) o © para 
soplar. Esto es util para 
apagar fuegos o revelar 
objetos ocultos. 



Acciones con Diddy Kong 


t . , . .. - . . ZJ 

Tras hallar a Diddy Kong (pag. 8), 
este se subira sobre Donkey Kong. 
Esto te permitira realizar las 
siguientes acciones: 



Barril propulsor 

— 



Manten oprimido © o (D 
durante un salto para 
planear por el aire 
durante unos momentos. 



Voltereta Konq 

■- 

Oprime (S) o © 
repetidamente mientras 
corres para ejecutar una 
voltereta Kong y atacar 
asi a enemigos. 

♦ Algunos enemigos no seran 
afectados por las volteretas 
Kong. 

Cargar a Diddy Kong 
Cuando otro jugador controle 
a Diddy Kong en el modo de 
dos jugadores (juego local), 
podras hacer que salte a la 
espalda de Donkey Kong si te 
acercas a el y oprimes OU o ED. 

♦ Si elegiste el uso de la cruz 
de control en las opciones, 
usa £r y ® (o £: y 0) para 
cargar a Diddy Kong. 


1 *. 



♦ Cuando Diddy Kong se haya 
subido a la espalda de Donkey 
Kong en el modo de un jugador, 
no podras hacer que baje. 












































































Acciones de Diddy Kong 






Diddy Kong solo puede ser 
controlado en el modo 2 
jugadores. Sus acciones basicas 
son las mismas que realiza Donkey 
Kong, pero tambien tiene sus 
propias acciones. 


Barrij propul sor 



Manten oprimido @ o ® 
despues de saltar para 
sostenerte en el aire por 
un periodo breve. 



Cacahuatola 


2 


Oprime ® o ® para 
disparar la Cacahuatola. 



♦ El efecto del ataque varia segun 
el enemigo. Algunos enemigos 
no seran afectados por la 
Cacahuatola. 


Montarse sobre Donkey Kong 
Para saltar a la espalda de 
Donkey Kong, oprime E o dJ. 
y oprimelo de nuevo si 
quieres bajarte. 

♦ Si has seleccionado 

la cruz de control en las 
opciones, usa & y ® 

(o £ y 0) para saltar a la 
espalda de Donkey Kong, y 
para bajarte usa y ® 
(oiy ©)• 

♦ El unico movimiento que 
tendras disponible cuando 
vayas sobre Donkey Kong 
sera disparar la 
Cacahuatola. 




J'*- 

























Mapa del juego 






Este es el mapa de 
toda la isla. En el, 
puedes elegir el 
mundo que deseas 
visitar. 



Este mapa te permitira ver los 
detalles de cada mundo. Elige el 
nivel que deseas jugar. 

♦ El numero de globos (pag. 9) y 
de monedas platano (pag. 12) 
que hayas conseguido se 
mostrara en la pantalla tactil. 



(i) Nombre del nivel 
d> Nivel 


** Completado 

No completado, o completado 
solo en el modo Superguia 
(pag. 9). 

0 Bloqueado 


® Tienda de Cranky Kong 


Aqui puedes comprar objetos 
(pag. 12) e incluso recibir un sabio 
consejo. 


® Resumen del nivel 


Los siguiente iconos se mostraran 
si cumples con ciertos requisitos. 
Hallaste todas las letras 
K-O-N-G (pag. 12). 
o Hallaste todas las piezas de 
rompecabezas (pag. 12). 

4# Completaste el modo 
contrarreloj. 



♦ El color dependera del 
tiempo que te tomo 
completar ese nivel. 


(§ Nivel de jefe 
© Camino cerrado 


Compra la Nave del mapa (pag. 1 2) 
para abrir estos caminos. 


Menu de pausa del mapa 
Oprime I start en cualquier 


mapa para abrir el menu de 
pausa del mapa. Aqui puedes 
ver el resumen de cada nivel 
de un mundo, editar las 
opciones del juego o 
abandonar la partida. 



Menu de inicio del nivel 

Elige Jugar para 
comenzar el nivel 
(pag. 8). 


■ 

snasssflB 

mmm 

[_ Contrarreloj 1 

. — -- - n^i ■ 1 


Para completar este desafio, debes 
alcanzar la meta dentro del limite 
de tiempo. 


♦ Este modo estara disponible 
despues de que el nivel haya 
sido completado por primera vez 
(sin el uso del modo Superguia). 

♦ Contrarreloj solo esta disponible 
en el modo 1 jugador. 

Puedes equiparte con objetos de 
tu inventario. Una vez que hayas 
acabado, vuelve al menu de inicio 
de nivel para comenzar a jugar. 

♦ Solo puedes equipar un objeto 
en el modo original y hasta un 
maximo de tres en el modo 
nuevo. 

♦ En el modo nuevo, los objetos 
equipados que no hayas usado 
podran equiparse nuevamente 
en otro nivel. 

♦ No podras equipar ciertos 
objetos en algunos niveles o 
durante un juego local. 























































Pantalla del juego 



vi; Corazones 


Al recibir dafio perderas corazones. 


♦ Los corazones restantes de 
Donkey Kong se muestran arriba 
y las de Diddy Kong se 
muestran abajo. 


(D Objetos conseguidos 



Diddy Kong aparecera si rompes un 
barril DK (pag. 11). Se subira 
encima de Donkey Kong para 
ayudarlo. 


♦ Diddy Kong perdera corazones 

al recibir dano y desaparecera si 

los pierde todos. 

--- 

Modo 


2 jugadores 

J 


Uno de los jugadores controlara a 
Diddy Kong. Entrara en accion 
desde el principio del nivel. 


Oprime start 


Menu de pausa 

para abrir el 


menu de pausa, donde podras 
ajustar las opciones del juego 
o salir del nivel. 












































Como jugar 



Abrete paso mientras derrotas 
enemigos y descubres secretos 
para alcanzar la meta. 



Puntos de control 


Si pierdes una vida 
despues de pasar un 
punto de control, 
volveras a iniciar el nivel 
desde el ultimo punto de control 
que hayas pasado. 

♦ Si completas un nivel, lo 
abandonas, o pierdes todas tus 
vidas, la proxima vez que entres 
en el nivel, comenzaras desde el 
principio. 



Meta 


Rompe el barril sorpresa 
para completar el nivel. El 
objeto de recompensa 
dependera del simbolo 
que aparezca en el barril cuando lo 
rompas. 

♦ Si el barril muestra el simbolo 
recibiras un objeto al azar. 
Oprime ® o ® repetidamente 
para obtener mas objetos. 

Etapas de bonificacion 
En los niveles, 
podras 
encontrar 
zonas ocultas. 

Consigu e 

todos los objetos dentro del 
limite de tiempo para obtener 
una pieza de rompecabezas. 




Vidas y globos 


bar;. ---- 


Al perder todos tus corazones o 
caer al vacio, perderas un globo y 
deberas comenzar desde el 
principio del nivel o desde el 
ultimo punto de control que hayas 
visitado. 



Si pierdes una vida y no te quedan 
mas globos, tu partida acabara. 
Oprime ® para comenzar de nuevo 
con cuatro globos. 


♦ En el modo 2 jugadores, 
dispondras de tres globos. 


Superguia 


Si pierdes ocho vidas en 
un nivel en Modo original, 
o cinco en Modo nuevo, 
aparecera el cerdito 
consejero que se muestra 
a la derech a. Acerc ate a 
el y oprime I start I para 




que el invencible Super 
Kong complete el nivel por ti. 


Oprime start 1 para 


controlar a Super Kong. 

El camino hacia el siguiente 
nivel se abrira si completas 
el nivel con el modo 
Superguia. 

Los objetos conseguidos 
por Super Kong no se 
guardaran. 

El Superguia solo esta 
disponible en el modo 1 
jugador. 
















































Vehlculos y monturas 



Vagonetas min eras 


t . 

Salta sobre una vagoneta 
minera para usarla. 

Oprime ® o @ para saltar 
con la vagoneta y desliza 
© hacia abajo para agacharte. 



Barril cohete 


t. .. . . ~— 

Salta sobre un barril cohete para 
montarlo y oprime @ o ® para 
encenderlo. La forma en que se 
controla depende de la direccion 
que Neves. 

_Djreccion horizontal 

Oprime ® o ® para subir 
y sueltalo para bajar. 



Direccion vertical 



Oprime ® o ® para 
aumentar la velocidad. 
Suelta ® o © para 
disminuir la velocidad. 
Desliza © a la derecha o 
izquierda para moverte. 


it 

*_ — 

a la 


Rambi 


t— -.--- > 

Si ves una caja con el 
logotipo de Rambi, 
rompela para que 
aparezca Rambi. Salta 
sobre Rambi para que te cargue y 
con su ayuda podras acabar con 
muchos de los obstaculos que se 
te atraviesen. Oprime ® o © 
mientras Rambi corre para que de 
una poderosa embestida. 



♦ Oprime So© para bajarte de 
Rambi. Si has seleccionado la 
cruz de control en las opciones, 
tendras que usar £> y ® 


(oiy ®). 































Barriles 



Barril DK 


Lanzalo para romperlo y 
liberar a Diddy Kong. 
Tambien se llenaran tus 
corazones vacios. 



Barril normal 


Lanzalo hacia los 
enemigos u otros objetos 
de tu entomo. 


Barril canon y barril 
bomba 



Salta y entra en ellos para salir 
disparado hacia ciertas direcciones. 



Oprime ® o ® para ser 
disparado. 

o 

Oprime @ o ® para ser 
disparado. El barril se 
rompera despues de ser 
usado. 

,0 

Este barril te lanzara de 
forma automatica. 

m 

Este barril te lanzara de 
forma automatica y despues 
se rompera. 










































Objetos 


W 


— 
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Objetos en los niveles 


PI atari o 



£ 


Consigue 100 platanos para 
recibir un globo. 

Moneda platano 

—L_ mil —;- 


ft 


Usala para adquirir objetos en 
la tienda de Cranky Kong. 


£ 


Corazon 



Rellena un corazon vacio de 
Donkey Kong o Diddy Kong. 




Globo 



Los globes rojos te dan vidas 
extra. 



Letras K-O-N-G 



Completa un nivel con las 
cuatro letras K-O-N-G. Si 
consigues las letras K-O-N-G 
de todos los niveles de un 
mundo, pasara algo 
inter esante. 


Pieza de rompecabezas 


□ 


Si consigues todas las piezas 
de rompecabezas podras 
desbloquear algo en el modo 
Extra. 


Tienda de Cranky Kong 


t. * - 

Puedes usar objetos comprados en 
la tienda si los equipas antes de 
entrar a un nivel. Los efectos de 
los objetos utilizables o equipados 
duraran hasta que pierdas una vida, 
completes el nivel o lo abandones. 


♦ Si pierdes una vida en Modo 
nuevo y reinicias el nivel, se 
mantendran los efectos de 
algunos objetos (Squawks, 
corazon extra, jugo de platano y 
parachoques). 

l Globos rojos 



El numero indica cuantos 
globos recibiras. 


Squawks 



Squawks te avisara si una 
pieza de rompecabezas se 
encuentra cerca. 


Corazon extra 


Anade un corazon extra a tu 
energia disponible. 




Te protege del dano cinco 
veces en el modo nuevo y 
diez veces en el modo 
original. 


Llave del 





Usa esta llave para abrir 
caminos cerrados en el mapa 
del mundo. 


Globo verde, 

gj i Evitara que pierdas una vida si 
HI caes al vacio, pero solo una 
vez, y se gastara 
automaticamente. 



Parachoques 




Protege a tu vagoneta minera 
o barril cohete al evitar que 
reciba dano dos veces. 


Barrjl DK portatiL 



Toca la pantalla tactil para 
sacar este barril. Puedes 
usarlo en cualquier momento 
que Diddy Kong no este 
presente. 


Los globos verdes, 
parachoques y barriles DK 
portatiles solo estan 
disponibles en Modo nuevo. 


















































































































































Modo 2 jugadores 



Modo 2 jugadores 
(juego local) §? 


Este programa permite el juego o 
la interaccion con otros usuarios a 
traves de la comunicacion 
inalambrica. Por medio de ella, dos 
personas podran jugar la misma 
partida usando a Donkey Kong y 
Diddy Kong. Cada jugador debe 
tener una copia del programa. 


£ 


Equipo necesario: 



- Una consola Nintendo 3DS por 
jugador 

- Una copia del programa por 
jugador 


Instrucciones para la 


conexion: 


Un jugador debe 
elegir a Donkey Kong 
y el otro a Diddy 
Kong. Sigue las 
instrucciones en 
pantalla para continuar. 



♦ El jugador que elija a Donkey 
Kong sera el anfitrion. El 
progreso se guardara en el 
archivo anfitrion. 

♦ Aunque se cierre la consola 
Nintendo 3DS, este programa 
no entrara en modo de espera 
durante el juego local. 




Perder vidas y revivir 



Si un personaje pierde 
una vida desaparecera del 
nivel. Puedes oprimir ® 
para usar un globo y 
volver al nivel dentro de un barril 
DK flotante. Oprime ® o 0 para 
acercarte al personaje del otro 
jugador. Al tocarlo, el barril se 
rompera y entraras nuevamente en 
accion. 


♦ Si el barril sobre el que va el 
personaje se cae fuera de la 
pantalla, se descontara un globo 
del total de globos. 

Barril DK 

Tambien puedes usar un barril 
DK que halles en un nivel para 
recuperar al otro personaje, 
solo basta con romperlo. 


Si ambos jugadores pierden 

_ . 

Si los dos jugadores pierden una 
vida al mismo tiempo, o si un 
jugador pierde una vida mientras el 
personaje del otro jugador sigue 
sobre un barril, se usaran dos 
globos y ambos jugadores volveran 
al comienzo del nivel o al ultimo 
punto de control. 


Si los jugadores se 
separan 


t 

Si los personajes se separan 
demasiado, el jugador que quede 
detras sera transportado de 
manera automatica hasta donde se 
encuentre el otro jugador despues 
de que expire la cuenta regresiva. 
Una separacion ocurre en los 
siguientes casos: 

• Se retrasa un jugador y queda 
fuera de la pantalla 

• Un jugador entra en un barril 
canon 
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